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Ein 7-stündiger Workshop - Modul 2 (7 Std.) 

Beschreibung der Lernaktivitäten Zeitplan 

(Minuten) 

Erforderliche 

Materialien/Ausrüstung 

Bewertung  

Face to Face Workshop für Erwachsenenbildner 
 Der Moderator beginnt die Sitzung, indem er alle 
Teilnehmer zum Workshop begrüßt. 
 

Ice-Breaker - Der Moderator kann die Erwachsenenbildner fragen, 
welche Erwartungen sie an den zweiten Workshop haben.  

 
Der Moderator kann die Sitzung mit einer Einführung in die 
zweiter 7-stündiger Workshop, PowerPoint Präsentation, 
Folien 1 - 4. 
Erwachsenenbildner werden herausfinden, was Lernen in 
der Familie bedeutet. 
 
Folie 5:  Erwachsenenbildner sehen sich ein Video an: Family 
Learning - Ideen für gemeinsames Lernen 
 
Folien 6 – 8: Erwachsenenbildner erfahren Warum ist Lernen 
in der Familie wichtig? 
 
Folie 9: Erwachsenenbildner werden die Vorteile des Lernens 
in der Familie für die Familien herausfinden.  
 

 
 
 
10 MInuten 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
40 Minuten 

Schulungsraum mit IT-
Ausstattung 

 
Flipchart und Stifte 

 
Anmeldungsbogen 

 
Stifte und Notizzettel für die 

Teilnehmer 
 

 
 

Der Moderator stellt Fragen, 
um das Verständnis 

sicherzustellen. 
 

Die Erwachsenenbildner 
können alle Details klären. 

  



 

 

Folie 10: Erwachsenenbildner werden sich ein Video 
ansehen: Die Auswirkungen von Family Literacy und Family 
Learning 
 
Folien 11 - 14:  Einführung in das Family Learning Toolkit 

● Pause  20 Minuten 
 
 
 
 
 
 

 
 

  
 

 
  

Erwachsene Pädagogen lesen Comics und machen 
Rollenspiele. 
Anweisungen 
 

● Die Moderation bittet die ErwachsenenbildnerInnen, 
10 "Happy Family"-Comics zu lesen.  

● Nach der Lektüre der "Happy Family"-Comics 
diskutieren die ErwachsenenbildnerInnen alle 
möglichen Fragen.  Verwenden Sie Aktivität 1.1. 

● Die Lehrkräfte müssen ein Paar finden und ein 
Rollenspiel durchführen. Tauschen Sie später die 
Rollen. Verwenden Sie Aktivität 1.2. 

100 MInuten 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Flipchart und Stifte 
 

Stifte und Notizzettel für die 
Teilnehmer 

 
Arbeitsblätter 1.1, 1.2, 1.3, 1.4 

Der Moderator stellt Fragen, 
um das Verständnis 

sicherzustellen. 
 

Die Erwachsenenbildner 
können alle Details klären. 



 

 

● Der Moderator bittet die ErwachsenenbildnerInnen, 
10 "Conflict Family"-Comics zu lesen.  

● Erwachsenenbildner diskutieren alle möglichen 
Fragen nach der Lektüre des Comics "Conflict 
Family". Verwenden Sie Aktivität 1.3. 

● Die Lehrkräfte müssen ein Paar finden und ein 
Rollenspiel durchführen. Später die Rollen tauschen. 
Verwenden Sie Aktivität 1.4. 

● Der Moderator kann die Teilnehmer fragen, ob sie 
Fragen haben, und alles ist klar. 

Die Erwachsenenbildner lesen Zeitschriften und spielen 
Rollenspiele. 
Anweisungen 

● Der Moderator bittet die ErwachsenenbildnerInnen, 
5 digitale Zeitschriften für Teenager im Alter von 13 
bis 17 Jahren zu lesen. 

● Die ErwachsenenbildnerInnen diskutieren alle 
möglichen Fragen, nachdem sie digitale Zeitschriften 
für Jugendliche im Alter von 13 bis 17 Jahren gelesen 
haben. Verwenden Sie Aktivität 1.5. 

● Die Lehrkräfte müssen ein Paar finden und ein 
Rollenspiel spielen. Tauschen Sie später die Rollen. 
Verwenden Sie Aktivität 1.6. 

● Der Moderator bittet die ErwachsenenbildnerInnen, 
5 digitale Zeitschriften für junge Erwachsene 
zwischen 18 und 20 Jahren zu lesen. 

● Nach der Lektüre von digitalen Magazinen für junge 
Erwachsene zwischen 18 und 20 Jahren diskutieren 
die ErwachsenenbildnerInnen alle möglichen Fragen. 
Verwenden Sie Aktivität 1.7. 

100 Minuten Flipchart und Stifte 
 

Stifte und Notizzettel für die 
Teilnehmer 

 
Arbeitsblätter 1.5, 1.6, 1.7, 1.8 

Der Moderator stellt Fragen, 
um das Verständnis 

sicherzustellen. 
 

Die Erwachsenenbildner 
können alle Details klären. 



 

 

● Die Lehrkräfte müssen ein Paar finden und ein 
Rollenspiel spielen. Tauschen Sie später die Rollen.  
Verwenden Sie Aktivität 1.8. 

● Der Moderator kann die Teilnehmer fragen, ob sie 
Fragen haben und alles klar ist. 

● Mittagsessen  45 Minuten 
 
 
 

  

Erwachsenenbildner werden Hörbücher lesen/anhören und 
Rollenspiele spielen. 
Anweisungen 

● Die Moderation bittet die ErwachsenenbildnerInnen, 
10 Hörbücher für ältere erwachsene Lernende und 
Großeltern zu lesen/anzuhören. 

● Die ErwachsenenbildnerInnen diskutieren alle 
möglichen Fragen, nachdem sie die Hörbücher für 
ältere erwachsene Lernende und Großeltern gehört 
haben. Verwenden Sie Aktivität 1.9. 

● Die Lehrkräfte müssen ein Paar finden und ein 
Rollenspiel spielen. Tauschen Sie später die Rollen. 
Verwenden Sie Aktivität 1.10. 

● Der Moderator kann die Teilnehmer fragen, ob sie 
Fragen haben und alles klar ist. 

100 MInuten Flipchart und Stifte 
 

Stifte und Notizzettel für die 
Teilnehmer. 

 
Arbeitsblatt 1.9, 1.10 

Der Moderator stellt Fragen, 
um das Verständnis 

sicherzustellen. 
 

Die Erwachsenenbildner 
können alle Details klären. 

Abschluss eines 7-stündigen Workshops. Modul 2 5 Minuten Selbstreflexion  

    



 

 

Gesamtdauer des Moduls 7 Std 

 



 

 

 


